
Antidote : le jeu Vol. 1

Jeu-questionnaire Coopération Ambiance

500 questions de  
connaissances générales
Conçu par les créateurs du logiciel Antidote, le jeu offre un total  
de 10 heures de plaisir à partager en équipe. Chacune de ses  
100 cartes compte 5 questions réparties en autant de catégories.

•	 100 cartes comptant 5 questions chacune
•	 2 cartes « Capitaine »
•	 10 feuilles de pointage
•	 1 feuillet d’instructions

•	 Feuilles de pointage supplémentaires  
à imprimer

•	 Feuillet d’instructions, si celui fourni  
dans la boîte est égaré

•	 Variantes pour jouer à deux,  
au niveau expert ou en classe

RESSOURCES À TÉLÉCHARGER
www.antidote.info/le-jeu

EXPRESSION  
CORPORELLE

EMBARRAS  
DU CHOIX

Choisissez 
parmi trois 
possibilités

de réponses.

Trouvez  
plusieurs 

réponses à la 
question. 

Modifiez l’ordre 
des lettres d’un 

mot pour en 
former un autre.

Répondez à 
des questions 
souvent plus 

difficiles.

Mimez une 
expression à 
votre équipe.

COUP  
DOUBLEANAGRAMMEAVIS DE  

RECHERCHENombre de joueurs : 4 à 10
variantes offertes pour jouer à deux ou en classe

Âge minimum : 12 ans

Durée d’une partie : de 30 à 60 minutes 
selon le nombre de rondes choisi

CONTENU DU COFFRET Chaque catégorie donne lieu à une dynamique de jeu différente, pour s’amuser en famille 
ou entre amis.

Prix de détail suggéré :

29,95 $

Antidote : le jeu — volume 1
Édition : Druide informatique
Distribution : Prologue
Lancement : 16 octobre 2024
CUP : 9782922010503



Antidote : le jeu Vol. 2

Jeu-questionnaire AmbianceCoopération

Une campagne majeure 

Antidote : le jeu, c’est un paquet de 100 cartes comptant chacune  
5 questions réparties en autant de catégories. Ce volume 2 est  
indépendant du premier. Il offre de nouvelles questions dans  
le respect de la formule qui a fait le succès du volume 1. 

Comme pour le volume 1, le jeu profitera d’une ambitieuse campagne  
promotionnelle : de pleines pages publicitaires dans de grands journaux,  
jusqu’à de nombreux panneaux sur les routes du Québec. 

500 nouvelles questions  
de connaissances générales

Nombre de joueurs : 4 à 10
variantes offertes pour jouer à deux ou en classe

Âge minimum : 12 ans

Durée d’une partie : de 30 à 60 minutes 
selon le nombre de rondes choisi

•	 100 cartes comptant 5 questions chacune
•	 2 cartes « Capitaine »
•	 10 feuilles de pointage
•	 1 feuillet d’instructions

CONTENU DU COFFRET

Prix de détail suggéré :

29,95 $

Antidote : le jeu — volume 2
Édition : Druide informatique
Distribution : Prologue
Lancement : Novembre 2025
CUP : 9782922010534
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